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Der 2avberwald

Der Zauberwald ist eine Erweiterung fir Dwar7s Winter und Dwar7s
Spring. Es fligt Gebaude und neue Monster hinzu, sowie die Mdglichkeit
Zwerge aufzuwerten.
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Bitte im Email Photos des Spiels und Vollstandige Versandinformationen beinhalten, so dass wir, falls notwendig, Ersatzteile
schicken kénnen.

Eine Well voller zwerge:
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DES PLATTCHEN LEGENS -DEFENSE-SPIEL FUR 1-4
UND ARBEITER SETZENS SPIELER

FUR 2-8 SPIELER
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Bestandteile dieser Erweiterung kénnen an diesem Symbol erkannt werden: @

spring: Winter:

MUSIKHALLE

BRACHEN HIONSIER START-HELDEN HELDEN MONSTER

GEBAVDE:

HOLZFALLERLAGER:

Monster:

KAKTEEN-| RAUFBOLD

L KONIGSKOBRA

KNOCHENMALMER

ALCHEMIST: legendare klassen DRACHE:

LR EECE



Der Winter néherte sich seinem Ende, doch gerade als wir dachten wir hatten ihn dberstanden, trat der
gefallene Elfenprinz aus dem dunklen Wald, an der Spitze eines verzauberten Heers.

Neve Monster-fdhigkeiten:
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Solange sich dieses Monster im Zerstort ein Gebaude, wenn Befinden sich keine Zwerge auf die-  Sobald dieses Monster im Spiel ers- A
Spiel befindet, kann die Okarina es auf dessen Feld landet. sem Feld, bewege es ein weiteres cheint, decke ein weiteres Monster DRl n;\ﬂ? ESIEE
nicht gespielt werden. Feld in Richtung Burg. auf, zusétzlich zu den durch die :

Spielerzahl bestimmten.
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Alle Spieler (auch ohne angrenzende  Lege eine Spinnennetz auf dieses

Alle Spieler verlieren 1 Gold (auch i I i : i }
ohr?e angrenzende Zwerg(e) Ml ST verller:n: iggsée'%t; l?es;ource (g clinz Zwerge) nehmen einen Zwerg Feld. Einen Zwerg aus einem
’ S ETEEIRE AV ihrer Wahl zurtick auf ihren Spinnennetz zu bewegen kostet 2
Spieler-Spielplan. Aktionen.

* Diese Fahigkeiten gehdren Monstern aus dem Dwar7s Spring Hauptspiel. Es wird bendtigt um sie in Dwar7s Winter einzusetzen.

Neves Musikinstrument: Die Okapina

Beim Spielaufbau lege die neue Musikhalle auf die auf dem Spielbrett vorhandene. Gib allen Spielern ein Gebaude jeder Art und die 2 Okarina-Start-Hel-

den. Mische die tUbrigen Okarina-Karten unter die anderen Helden-Karten.
IINE

HOLZFALLERLAGER WINDMUHLEN

Ein Gebaude setzen: wenn nicht anderweitig beschrieben, kénnen Holzféllerla-
ger nur auf Walder, Windmuhlen nur auf Acker und Minen nur auf Minen gesetzt
werden.

Produktion: Holzfallerlager produzieren Holz, Windmuhlen Nahrung und Minen Stein.

Zu Spielende erhaltst du 2 Siegespunkte pro Gebadude das du im Spiel hast.

Neve Musikalische fahigkeiten
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Zahle 3 Holz und setze ein Produziere 1 Ressource pro Zwerg  Zahle 2 Stein um ein Monster auf ei-  Erhalte 1Gold fiir jedes deiner sich Bewege oder setze einen deiner
Gebégude auf ein Feld, auf dem eines verschiedenen Stammes nem Feld auf dem du ein Gebaude im Spiel befindenden Gebaude. Zwerge auf ein Feld auf dem du
du einen Zwerg hast. (Farbe) auf einem Feld auf dem du hast, ein Feld zuriickzudrangen. ein Gebaude hast.

ein Gebaude hast.



Neve legendare Klassen

Zu Spielbeginn bekommen alle Spieler eine ,,der Weise*“ Helden-Karte. Der Weise
erlaubt dir Zwerge auf deinem Spieler-Spielplan zu Legendaren Klassen aufzuwerten.
Dies kostet 2 Gold. Packe einen deiner Zwerge zurlck in die Box und ersetze ihn mit der
Figur einer Legendaren Klasse. Du kannst mehr als eine Legendare Klasse gleichzeitig
im Spiel haben. Jede Legendare Klasse ist bei Spielende 2 Siegespunkte wert.

Der Alchemist:
Immer wenn ein Alchemist
eine Ressource produziert
darfst du stattdessen Gold

produzieren.

Babydrache:
Du ignorierst die Fahigkeiten von Monstern
auf dem selben Feld mit deinem Babydra-
chen. Die Monster beeinflussen weiterhin
andere Spieler.

Beispiele:
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IN DIESEM BEISPIEL SPIELT DER BLAUE SPIELER DIE MANDOLINE UND WURDE
NORMALERWEISE 2 STEIN PRODUZIEREN. DA ER JEDOCH EINEN ALCHEMISTEN AUF DB R L e DIE
EINER MINE HAT, WAHLT ER STATTDESSEN 2 GOLD ZU PRODUZIEREN. ) :

IN DIESEM BEISPIEL SPIELT DER BLAUE SPIELER
DIE OKARINA UND DARF NUN RESSOURCEN

IN SEINEN GEBAUDEN AUF FELDERN MIT
ZWERGEN-STAMMEN PRODUZIEREN.

ES SIND ZWEI VERSCHIEDENE STAMME IN DER
MINE UND PRODUZIEREN 2 STEIN.

ES IST NUR EIN STAMM IM HOLZFALLERLAGER.
ES IST JEDOCH DER BLAUE ALCHEMIST UND
SO KANN DER SPIELER WAHLWEISE 1 GOLD
ANSTATT VON 1HOLZ PRODUZIEREN.




Auf dem Riicken seines mdchtigen Elchs, verlass der Elfenprinz Kaedril sein Kénigreich um zu helfen die Monster im dunklen Wald zu
verstecken. Die Feen haben prophezeit er werde K6nig aller magischer Wesen.

Monster- fahl gkeiten
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Setze auf Berg 1 oder 2 Setze auf Ebene 1 oder 2 Setze auf Wald 1oder 2 Setze auf Berg 1oder 2 Setze auf Wald 1 oder 2
Ist dieses Monster im Spiel, Ist dieses Monster im Spiel, Ist dieses Monster im Sobald dieses Monster im Spiel gf&i’g r‘]’t'esseetszz‘?%g i'c osnpiieelinem
kannst du keine Feen-Karten kgnnst du keine Drachen Spiel, kannst dq keine erscheint, nimm 2 weitgre i Rallaikin e Scha?zkammer. Der
spielen. zdhmen. Drachen Befehligen. Monster-Karten und mische sie  Zwerg kehrt am Start der nachsten
in den Expeditions-Stapel. Epoche auf Bollwerk zuriick.
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Setze auf Wald 1 oder 2 Setze auf Berg 1 oder 2 Setze auf Ebene 1oder 2 Setze auf Wald 1 oder 2 Setze auf Ebene 1 oder 2
Wahrend der Produktions- Wahrend der Produktions- Wahrend der Produktions- Ist dieses Monster im Spiel, Ist dieses Monster im
Phase erhéltst du kein Holz. Phase erhéltst du keine Phase erhéltst du kein erhaltst du im Kampf 1 Axt Spiel, kannst du nicht

Nahrung. Gold. weniger. deine Festung bauen.

Setze auf Wald 1oder 2 Setze auf Berg 1 oder 2 Setze auf Ebene 1 oder 2
Ist dieses Monster im Spiel, Ist dieses Monster im Ist dieses Monster im Spiel,
erhaltst du beim Sammeln 1 Spiel, erhaltst du beim erhaltst du beim Sammeln 1
Holz weniger. Sammeln 1 Gold weniger. Nahrung weniger.

* Benétigt Dwar7s Winter um in Dwar7s Spring eingesetzt zu werden.

Neve legenddre Klassen

Einen Zwerg in eine Legendare Klasse aufwerten: Als Freie Aktion kannst du einen Zwerg auf deinem Bollwerk aufwerten.
Dies kostet 4 Gold. Packe den Zwerg zuriick in die Box und ersetze ihn mit der Figur einer Legendaren Klasse. Legendare
Klassen haben besondere Fahigkeiten und sind bei Spielende 1 Siegespunkt wert. Legenddre Klassen behalten alle
Eigenschaften der Figur die sie ersetzen (z.B. beeinflussen Karten die Zwerge beeinflussen auch einen Alchemisten).

Der Alchemist:
Nimmt dein Alchemist an
einer Sammel-Aktion teil,
kannst du eine beliebige

Ressource sammeln.

Babydrache:

Du ignorierst alle Fahigkeiten von Mons-
tern in der selben Wildnis mit deinem
Babydrachen. Diese Monster beeinflussen
weiterhin die anderen Spieler.




Beispiele:
Der Alchemist: Babydrache:

IN DIESEM BEISPIEL DECKT DER BLAUE SPIELER DREI HELDEN-KARTEN IN DIESEM BEISPIEL ERHALT DER BLAUE SPIELER

AUF: EINE FUR DEN ALCHEMISTEN, EINE FUR DEN REGULAREN ZWERG WEITERHIN 2 NAHRUNG BEIM BAU SEINER

UND EINE FUR DIE ANGRENZENDE SIEDLUNG. ER ENTSCHEIDET 3 GOLD SIEDLUNG, DA DER BABYDRACHE IM ERLAUBT DIE
ANSTELLE DER 3 HOLZ ZU PRODUZIEREN, DA ES DIE SAMMEL-AKTION DES FAHIGKEIT DER HEXE ZU IGNORIEREN.

ALCHEMISTEN WAR.

Gebdude

Wahrend des Spielaufbaus gib jedem Spieler ein Gebaude jeder Art. Sie werden in der Schatzkammer verwahrt bis sie gebaut werden.

Ein Gebdude setzen: Als Freie Aktion kannst du 4 Holz zahlen und ein Geb&dude in eine
Wildnis in der du einen Zwerg hast setzen. Es kdnnen bis zu 3 Gebdude auf einem Plattchen
stehen. Holzfallerlager kénnen nur auf Wald-Plattchen gebaut werden, Windmihlen nur auf
Ebenen und Minen nur auf Bergen.

Unterschlupf: Gebadude zahlen als 2 deiner Zwerge beim Sammeln von Ressourcen oder
Bekampfen von Monstern.

Bei Spielende ist jedes Gebdude im Spiel 1 Siegespunkt wert.

HOLZFALLERLAGER WINDMUHLE
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DER BLAUE SPIELER SCHICKT
NUN EINEN ZWERG ZUM
SAMMELN. ER ZIEHT 5 KARTEN:
2 FUR DAS HOLZFALLERLAGER,
2 FUR DIE ZWERGE UND 1FUR
DIE SIEDLUNG.

IN DIESEM BEISPIEL ZAHLT
DER BLAUE SPIELER ALS FREIE
AKTION 4 HOLZ UND BAUT EIN
HOLZFALLERLAGER IM WALD.
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