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Bunt Elfow

Jestesmy dzie¢mi lasu, stworzeniami magii. Przez wieki dzielilismy te doline z
naszymi brodatymi kolegami, zyjac w pokoju... Do czasu, kiedly ich chciwos¢
sprowadzita potwory na nasze ziemie, zagrazajac istnieniu wrézek. Musimy

cos z tym zrobic!
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WSPARCIE: W razie jakichkolwiek problemow z zawartoscia gry, skontaktuj sie prosze ze
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Swiat peten Krasnali:

2awartosc

Zawartosc z tego rozszerzenia oznaczona jest tym symbolem: @
Wiosna: 2iva:

STARTOWI HEROSI: WROZKI: STARTOWI HEROSI:

FORTECA:

PLATKI:

ZETONY:

ALCHEMIK: MALY SMOK: SMOCZY KROL: WIATRAK:

KOPALNIA:

1Y

Wymaga Rozszerzenia Legendy Wymaga Rozszerzenia Zaczarowany Las




Rozszerzenie do Krasna7e Wiosna

Elfy posiadajq unikalng plansze Imperium umozliwiajgcg asymetryczng rozgrywke. Elféw mozna
uzy¢ zarowno w zastepstwie za Krasnale jak i do gry w pie¢ oséb. Grajqc jako Elf nalezy stosowad
sie do zasad gry podstawowej oraz z tego rozszerzenia.

Jesli gracie w pie¢ 0sb,
wmieszajcie i ujawnijcie
dodatkowe trzy Ptatki.

Ely nie znaja sie na uprawie roli, dlatego musza polowac.

specjalne 2dolnoSci:

Wzajemnos¢: Ta zdolnosé jest zawsze

samym stopniu Elfow.

tucznictwo: Te zdolnos¢ trzeba
odblokowaé budujgc odpowiedniq
Osade. Podczas walki z Potworem,
Elfy sgsiadujqce z lokacjqg przeciwnika
réwniez biorg udziat w potyczce.

g Dodatkowe przygotowania:

aktywna. Wszystkie karty/zdolnosci/zasady/
itd. Ktére dotyczq Krasnali, dotyczg w takim

PRZYKEADOWO, ELFI GRACZ ODSLONI 4 KARTY
HEROSOW ABY WALCZYC Z POTWOREM: 1ZA
ELFA NA TYM SAMYM PLATKU DZICZY, 1ZA
PRZYLEGLA OSADEE(L)&\Z 2 ZA PRZYLEGLE

Magiczny Pyt: Dobierz karte
Wrézki w Fazie Produkcji.

Elficka Magia: Permanentnie
dodaj 1do Mocy Wrézek.
Sumarycznie mozesz dojs¢ nawet
do +3!

Przyjaciel Wrézek: Jesli

zbudowates Fortece, kazde dwie
karty Wrdzek na rece bedq warte
1PZ na koniec gry. 3

: PRZYKLADOWO, JESLI GRACZ
\ ODBLOKOWAL ELFICKA MAGIE

O NA PLANSZY IMPERIUM |

O WYKORZYSTAL OBIE AKCJE

J)S) ~ WYDANIAROZKAZU SHOKOM, TA
g KARTA ZAPEWNI MU 3 SUROWCE!

Nowa legendarna Klasa: Smoczy Krol

Rozwin jednego ze swoich robotnikéw do klasy Legendarnej: Gracz moze ulepszy¢ jednego

z EIféw w Bastionie w ramach darmowej akgji, zuzywajac 4 Ztota. Legendarne Klasy posiadaja
specjalne umiejetnosci i sg na koniec gry warte 1Punkt Zwyciestwa. Legendarne Klasy zachowuija
wszystkie cechy swojej rasy (na przyktad cos, co wptywa na Krasnala lub Elfa, wptynie réwniez na
Alchemika). Elfy posiadaja nastepujace Legendarne Klasy: Smoczy Krdl; Alchemik; Maty Smok.

Smoczy Krél: Jest to specjalna Legendarna Klasa dostep-

na jedynie Elfom. Podczas walki lub zbierani, Smoczy Krdl
zapewnia tyle kart Heroséw ile wynosi moc Wrézek gracza.
Dodatkowo, Smoczy Krél umie latac¢ i nie dotyczag go zasady
przylegania, mozna go wiec umiesci¢ gdziekolwiek na mapie.

ELF| GRACZ MOZE UMIESCIC SMOCZEGO KROLA NA PLATKU Z
WIEDZMA, NAWET JESLI NIE POSIADA ZADNYCH SASIADUJACYCH
ELFOW LUB OSAD. PODCZAS WALKI Z WIEDZMA GRACZ ODSLONI

TYLE KART HEROSOW ILE WYNOSI JEGO MOC WROZEK.

RADA: PO UMIESZCZENIU SMOCZEGOQ KROLA, MOZESZ WYBUDOWAC
OSADY LUB UMIESCIC WIECEJ ELFOW. STOSUJAC STANDARDOWE
ZASADY, ZWIEKSZYSZ LICZB&VKART KTORE UJAWNISZ PODCZAS

LKI.

Alchemik:

Jesli w akcji zbierania
bierze udziat Alchemik,
gracz moze wybrac jaki typ
Surowca pobiera.

Maty Smok:

Gracz ignoruje umiejetnosci Potwordw,
ktére znajduja sie na tym samym Ptatku
Dziczy, co jego Maty Smok. Potwory nadal
wptywaja na innych graczy.




Smoczy Krél: Umieszczenie Smoczego Krdla na planszy jest darmowa akcja. Jesli

’ : 3 4 s 3 3 S Krol jest trefie z Katakli b taci 1 i iej b lczyc.
W grze na 1-4 osoby jeden z graczy moze gﬁ!c_EIfoml. Podczas przygotowania do gry, g moczy IOt Jest Na STENIe z Ratakiizme, gracz plact ESUrowlec mniey by go zwalczye
otrzyma Elfie figurki oraz odpowiedniq talie Herosow i plansze grac

specjalne : oSci:

Wzaj Wszystkie karty i
osci, ktore dotyczq Krasnah
q w takim st

tucznictwo: Podczas walki z
Potworem, dwa Elfy sqsiodujqce ze

strefq z Potworem mogg pomoc w PRZYKLADOWO, NIEBJESKI GRACZ UMIESZCZA (W RAMACH DARMOWEJ AKCJI) ,
/PN F>— walce. SWOJEGO SMOCZEGO KROLA BY ZWALCZYC KATAKLIZM WYDAJAC MNIEJ SUROWCOW.
NADAL MUSI SCIAGNAC 2 FIGURKI Z PLANSZY | WYDAC 5 Z 6 SUROWCOW WYMAGANYCH
PRZYKLADOWO, ELFI GRAGZ UZYJE 3 ELFOW NA KOPALNI, 2 ELFOW NA LOKACJACH SASIADUJACYCH | DO ZWALCZENIA KATAKLIZMU.
DODATKOWO 1ZYWNOSCI ORAZ KAMIENIA BY POKONAC LODOWEGO GIGANTA.

v .« o

Nowe m.e-'etnosc. MUZSCZhe Alchemik: Za kazdym razem Maty Smok: Ignorujesz wszystkie umie-
gdy Alchemik produkuje jetnosci Potwordw, ktére sg w tej samej
Surowiec, moze zamiast strefie co Maty Smok. Potwory nadal
tego wyprodukowac Ztoto. majq wptyw na pozostatych graczy.

Otrzymaj 1 Zywnosci lub Otrzymaj 1 Drewno lub Otrzymaj 1 Kamien lub
przemies¢ Elfa z Pola. przemies¢ Elfa z Lasu. przemies¢ Elfa z Kopalni.

Nowe legendarne Klasy

Podczas przygotowania do gry, dodaj karte Elfiego Medrca do 7 ;
talii startowej. Medrzec umozliwia graczowi, za 2 Ztota, ulepsze- LA g ELFIz%Rzl\\{qu;AGRAL NA OKARYNIE, W ZWIAZKU

; ) EDZIE PRODUKOWAL SUROWCE . .
nie zwyktego Elfa w Legendarna Klase. Gracz odktada do pudetka ¢ : i W SWOICH BUDYNKACH PRZY KTORYCH SA ELFI GRACZ NADAL MOZE GRAC NA
wybranego przez siebie Elfa ze swojej planszy i zastepuje go wybrang / 2 DOWOLNE LUDY, ALE JAKO, ZE JEST TU JEGO OKARYNIE. CZIEI%V%’SNY GRACZ NIE
Legendarng Klasg. Gracz moze mie¢ wszystkie 3 Legendarne Klasy w L ALCHEMIK, ELFI GRACZ ZDECYDOWAL SIE NA .

3 X R PRODUKCJE 2 ZLOTA.
grze. Kazda Legendarna Klasa na koniec gry jest warta 2 PZ.

Elfi Medrzec:




