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zaczarowany Las

Rozszerzenie Zaczarowany Las wzbogaca zawartosc zarowno KrasnaZe
Zima jak i Krasna7e Wiosna, dodajac budynki, nowe potwory i mozliwos¢
ulepszenia krasnali.

opracowanie:
PROJEKT GRY | SZATA GRAFICZNA: Luis Briieh ~ PRODUCENT: Constantine Kevorque  FIGURKI: Para-bellum
SPECJALNE PODZIEKOWANIA DLA: André Teruya, Amy Werneck, Igor Knop, Evellyn

Bruehmueller, Fernando Celso Jr., Ferdinand Andrew Capitulo, John-Paul Decosse, José
Geraldo Freire, Livia Matias, Manu Quariguasi, Rodrigo Deus, Sami Bena.

PRAWA AUTORSKIE: ©2019 Vesuvius Media Ltd, 38 Pioneer Ave, Halifax, Nova Scotia, B3M 1W8,
Kanada. Wszelkie prawa zastrzezone. Wyprodukowano w Chinach.

UWAGA: Ryzyko zadtawienia! Nie do uzytku dla dzieci ponizej trzeciego roku zycia.

WSPARCIE: W razie jakichkolwiek problemdéw z zawartoscia gry, skontaktuj sie prosze ze
Wsparciem na ponizszy adres mailowy: support@vesuviusmedia.com

W celu przyspieszenia procesu dostarczenia brakujacych/uszkodzonych elementow, dotacz do
wiadomosci zdjecia oraz petny adres wysytkowy.

swiat peten Krasnali:
Wszystkie gry z serii Krasna7e sq kompletnie innym pozycjami, pofaczone
jedynie wspdlnym swiatem i historia. Wiecej na www.vesuviusmedia.com

RYWALIZACYJNY TILE KOOPERACYJNY TOWER
LAYING WORKER PLACE- DEFENSE Z FIGURKAMI
MENT DLA 2-8 GRACZY . v DLA 1-4 GRACZY
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Content belonging to this expansion is marked with:
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HALA MUZYCZNA

POTWORY POTWORY

Budynki: Potwory:

TARTAK: ZADZIORNY KAKTUS

‘ L\ KOSCISTY LAMACZ
WIATRAK: . .
WA ’ _

l KOPALNIA:

ALCHEMIK:




Zima chylifa sie ku koricowi i kiedy myslelismy, Ze jestesmy bezpieczni, upadty Elfi Ksigze przybyt z
mrocznego lasu. Planuje podbic nasze terytoria z pomocq zakletej armii jakiej nigdy dotad nie znalismy.

Nowe Ymiejetnosci Potworow

(& ) O (s

Dop6ki ten Potwor jest w Po wejsciu do strefy Po wejsciu do strefy bez Kras- Po wejsciu do gry, przyzywa Przywotuje nowy
grze, gracze nie moga grac niszczy znajdujacy sie nali, przesuwa sie dodatkowe dodatkowego Potwora ponad el
na Okarynie. tam budynek. pole blizej zamku. ustalony dla graczy limit. ’

(W2 ) +6/4@ /¢ W3 )

Wszystcly ?r gcze tricq L Zilotp Wszyscy gracze traca 1jednostke surowca wskazanego na karcie .\Aészyscngraczle Usuwaljaz Vrfvlalnsdzy gt:'feichzr i;zz;gﬁgzz:aysr‘fagiz
(nawe' Jes .' s ERIEE Potwora (nawet jesli zaden Krasnal nie sasiaduje z Potworem). [kl lrasna_a (ngwet 8N s C . i
sasiaduje z Potworem). Krasnal nie sasiaduje z Potworem). ~ strefy z pajeczyna kosztuje 2 akcje.

* Te umiejetnosci nalezg do Potwordw z bazowej zawartosci Krasna7e Wiosna, ktdra jest wymagana do gry z tymi umiejetnosciami w Krasna7e
Zima.

Nowy Instrument: Okaryna

Podczas przygotowania do gry, nowa Hale Muzyczna nalezy umiesci¢ na tej istniejacej na planszy. Rozdaj kazdemu z graczy po jednym budynku kazde-

go rodzaju, dwie startowe Karty Okaryny, a reszte wtasuj do pozostatych kart Herosow.

Na koniec gry kazdy z wybudowanych budynkéw wart jest 2 PZ. TARTAK WIATRAK KOPALNIA

Umieszczanie Budynkoéw: Jesli nie zaznaczono inaczej, Tartaki moga by¢ wybu-
dowane tylko w Lasach, Wiatraki na Polach, Kopalnie na Kopalniach. W jednej
strefie moze znajdowac sie tylko jeden budynek.

Produkcja: Tartaki produkuja Drewno, Wiatraki produkujg Zywno$¢, a Kopalnie
produkuja Kamien.

Nowe UmiejetnoSci Muzyczne
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Zapta¢ 3 Drewna, by umies- Produkuije tyle Surowcow w stre-  Zapta¢ 2 Kamienia, by cofnac¢ Otrzymaj 1 Ztota za kazdy Twoj Przesun lub umies¢ Twojego
ci¢ budynek w strefie w fie w ktérej posiadasz budynek, o0 1pole Potwora, ktéry jest w budynek w grze. jednego Krasnala do strefy
ktérej posiadasz Krasnala. ile jest w niej réznych Ludéw. strefie z Twoim budynkiem. w ktorej posiadasz budynek.




Nowe Kklasy legendarne

Podczas przygotowania do gry, kazdy z graczy otrzymuje jedna karte herosa: medrca.
Medrzec umozliwia graczowi, za 2 Ztota, ulepszenie zwyktego Krasnala w Legendarna
Klase. Gracz odktada do pudetka wybranego przez siebie Krasnala ze swojej planszy i

zastepuje go wybrana Legendarng Klasa. Gracz moze mie¢ wiecej Legendarnych Klas w f -

grze. Kazda Legendarna Klasa na koniec gry jest warta 2 PZ.

Alchemik:
Za kazdym razem gdy
Alchemik produkuje
Surowiec, moze zamiast
go wyprodukowac Ztoto.

Przyktady:

——

Maty Smok:

Ilgnorujesz wszystkie umiejetnosci
Potwordw, ktére sq w tej samej strefie co
Maty Smok. Potwory nadal majg wptyw na
pozostatych graczy.

NIEBIESKI GRACZ ZAGRAL. NA MANDOLINIE, W ZWIAZKU Z CZYM MOGL NIEBIESKI GRACZ NADAL MOZE GRAC NA OKARYNIE.
OTRZYMAC 2 KAMIENIA. JAKO, ZE POSIADA ALCHEMIKA NA JEDNEJ Z CZERWONY GRACZ NIE MOZE.

KOPALNI, DECYDUJE SIE NA WYPRODUKOWANIE 2 ZLOTA ZAMIAST KAMIENA.

NIEBIESKI GRACZ ZAGRAL NA OKARYNIE,
W ZWIAZKU Z CZYM BEDZIE PRODUKOWAL
SUROWCE W SWOICH BUDYNKACH

PRZY KTORYCH SA DOWOLNE LUDY. NA
KOPALNI SA KRASNALE DWOCH ROZNYCH
KOLOROW, WIEC NIEBIESKI GRACZ
PRODUKUJE 2 KAMIENIA. PRZY TARTAKU
JEST JEDNA POSTAC, ALE JAKO, ZE TO
NIEBIESKI ALCHEMIK, NIEBIESKI GRACZ
DECYDUJE SIE NA WYPRODUKOWANIE 1
ZtOTA ZAMIAST 1 DREWNA.



Rozszerzenie do Krasna7e Wiosna

Elfi Ksigze Keadril porzucit swoje krélestwo, by pomdc w ukryciu potworéw gteboko w mrocznym lesie. Przepowiednia Wrdzek mowi,
Ze stanie sie on krolem wszystkich zaczarowanych stworzeri!

UmiejetnoSci Potworow

Pojawi sie na Gorze 11ub 2

Kiedy ten Potwor jest w grze,
gracze nie moga zagrywac
kart Wrézek.

0 @)

Pojawi sie w Lesie 11ub 2

Podczas fazy Produkcji,
gracze nie otrzymaja Drewna.

Qb

Pojawi sie na Nizinach 1lub 2

Kiedy ten Potwor jest w grze,
gracze nie moga trenowac
Smokow.

ﬂ *

Pojawi sig na Gorze 1lub 2

Podczas fazy Produkcji,
gracze nie otrzymaja
Zywnosci.

0)w).

Pojawi sie w Lesie 1lub 2

Kiedy ten Potwor jest w grze,
gracze podczas zbierania
otrzymajg 1 Drewna mniej.

Pojawi sie w Lesie 1lub 2

Kiedy ten Potwor jest w grze,
gracze nie moga Wydawac
Rozkazéw Smokom.

Pojawi sie w Lesie 1lub 2

Podczas fazy Produkcji,
gracze nie otrzymaja
Ztota.

i) w),

Pojawi sie na Gérze 1lub 2

Kiedy ten Potwor jest w grze,
gracze podczas zbierania
otrzymaja 1 Ztota mniej.

Pojawi sie w Gorze 1lub 2

Kiedy ten Potwor pojawi

sie w grze, nalezy dobrac 2
karty Potwordw z pudetka i
wtasowac je do Talii Wyprawy.
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Pojawi sie w Lesie 11ub 2

Kiedy ten Potwor jest w
grze, liczba wyciagnietych
Toporéw podczas walki jest
zZmniejszona o 1.

Pojawi sie na Nizinach 11ub 2

Kiedy ten Potwor jest w grze,
gracze podczas zbierania
otrzymajg 1 Zywnos$¢ mniej.

*Wymagana zawartosci Krasna7e Zima do uzycia w KrasnaZe Wiosna.

Pojawi sie w Lesie 11ub 2

Kiedy ten Potwor pojawi sie w grze, aktywny

gracz przemieszcza swojego Krasnala z Bastionu
do Skarbca. Tego Krasnala nie mozna uzywac do
poczatku kolejnej ery, kiedy wrdci to do Bastionu

Pojawi sie na Nizinach 1lub 2

Kiedy ten Potwor jest w grze,
gracze nie moga wybudowac
Fortecy.

Ulepsz jednego ze swoich Krasnali w Legende: Wydajac 4 Ztota, w ramach darmowej akcji, gracz moze ulepszy¢ jednego
Krasnala znajdujacego sie w Bastionie. Wybranego Krasnala nalezy odtozy¢ do pudetka, a w jego miejsce postawi¢ wybrang
Legendarng Klase. Legendarne Klasy posiadaja specjalne umiejetnosci i s na koniec gry warte 1Punkt Zwyciestwa.
Legendarne Klasy zachowujg wszystkie cechy swojej rasy (na przyktad cos, co wptywa na Krasnala, wptynie réwniez na

Alchemika).
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Alchemik:

Jesli w akcji zbierania
bierze udziat Alchemik,
racz moze wybrac jaki typ
Surowca pobiera.

Maty Smok:

Gracz ignoruje umiejetnosci Potwordw,
ktére znajduja sie na tym samym Ptatku
Dziczy, co jego Maty Smok. Potwory nadal

wptywaja na innych graczy.



Przyktady:

Alchemik: Maty smok:

NIEBIESKI GRACZ ODKRYWA TRZY KARTY HEROSOW: JEDNA ZA NIEBIESKI GRACZ POBIERA 2 ZYWNOSCI PO
ALCHEMIKA, JEDNA ZA ZWYKEEGO KRASNALA | JEDNA ZA OSADE. WYBUDOWANIU SWOJEJ OSADY, PONIEWAZ
NASTEPNIE DECYDUJE SIE NA ZEBRANIE 3 ZLOTA ZAMIAST 3 DREWNA, JEGO NIEBIESKI SMOK PQZWALA MU IGNOROWAC
UMIEJETNOSC WIEDZMY.

GDYZ W AKCJI ZBIERANIA BRAL UDZIAL ALCHEMIK.

Budynki

Podczas przygotowania do gry, kazdy z graczy otrzymuje po jednym z budynkéw. Budynki przechowuje sie w Skarbcu, poki nie zostang wybudowane.

Umieszczanie Budynkéw: W ramach darmowej akcji, gracz moze wydac 4 Drewna by postawié
budynek na Dziczy, w ktérej posiada Krasnala. W jednej Dziczy nie moze by¢ wiecej niz 3
budynki. Tartaki moga by¢ wybudowane tylko na Ptatkach Lasu, Wiatraki na Ptatkach Nizin, a
Kopalnie na Ptatkach Gor.

Schronisko: Budynki licza sie jak 2 Krasnale podczas zbierania i walki.

Na koniec gry kazd budowany budynek wart jest 1 PZ.
oy vy v buay ! TARTAK WIATRAK KOPALNIA

NIEBIESKI GRACZ WYKONUJE
AKCJE ZBIERANIA. ODKRYWA
W SUMIE 5 KART: 2 ZA TARTAK,
2 ZA KRASNALE 11ZA OSADE.

NIEBIESKI GRACZ, W RAMACH
DARMOWEJ AKCJI, PLACI 4
DREWNA BY WYBUDOWAC

TARTAK W LESIE.
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