Pendant la phase Matin, vous
pouvez dépenser @ pour
invoquer ce monstre dans votre
Forteresse. Les Monstres sont
considérés comme des troupes a
tous les niveaux, sauf pour le

quota quotidien de troupes.

Terreur : compte comme 2
troupes pour le contréle d'un
territoire et la présence en ville




Pour réaliser ce rituel,
vous devez activer 3
Reliques avec 3 icones
de terrain différentes

en méme temps.
Quand c'est fait, placez
le jeton PS sur la face
5PS. Ce rituel peut
méme réparer une
forteresse détruite.




/ CONSTRUIRE UN AUANT-POSTE
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Couchez une troupe et payez 1 Or pour
construire un avant-poste dans sa zone.

Un avant-poste compte comme 1 troupe
pour le contréle dun territoire et la
présence en ville.

Pendant la phase matin, vous pouvez
invoquer de nouvelles troupes dans
vos avant-postes (la limite
quotidienne s'applique toujours).




Un avant-poste ne peut pas se
défendre seul, mais il peut étre
défendu par une de vos troupes.

Pour détruire un avant-poste
ennemi, vous devez lui infliger 3
dommages en une seule attaque.

Détruire un avant-poste vous
octroie une Relique de Pouvoir.

A la fin de la partie, chacun
de vos avant-postes en jeu
vous rapporte 2 PVs.
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Chaque joueur peut invoquer de
nouvelles troupes pour corres-

pondre au diagramme ci-dessous.
Relevez toutes les troupes en jeu.

0 Embauchez un Mercenaire et
couchez une troupe pour exécuter
une action. Procédez dans le sens
horraire jusqu'a ce que toutes les
troupes soient couchées.

Jour1: &3
Jour2: £EE
Jour3: BEEE

Actions de troupe : se dépla-
cer; attaquer; reposer un Ser-
viteur; gagner 1 Or, réparer.

Actions Gratuites : acti-

w ver des Reliques, exécu-

Jour4: R AL AL AL A

ter des compétences. /




>
1) Défausser toutes les Reliques
actives. 2) Prélever les frais de pro-
tection et piller la ville. 3) Défausser
les Mercenaires de la réserve et en
dévoiler de nouveaux. 4) Reposer
tous les Serviteurs une fois.

Passer le jeton ¢ joueur au 1,/
Jjoueur de gauche et débu- &7

Taxe protection
(domination) :

@ Y @!’S@ .

Ajouter 1 rebelle

pour chaque
Relique volée.

ACHETER DES RELIQUES : &9

A tout moment dans la partie, a
n'importe quelle phase, vous
pouvez dépenser 3 Ors de votre
trésor pour tirer une carte Relique

de Pouvoir de la pioche .

Piller la ville
(presence) : @

un nouveau jour.






