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KAMPANY:S JATEKOS SZABALYOK

Annak erdekeben, hogy a kampany minden forgatokonyveét le
tudjatok jatszani 5 jatékossal is, az alabbi szabalyokat kell
alkalmaznod:

bl & Készitsd el6 a Jatékot ugy, mintha 4 jatékos jatszana vele!

Jil @ Egy esemény kartya jatékbdl valo eltavolitasanak kéltsége 3 harci

I jelz6re n6 (2 helyett).

A Biztonsagos atkelés (Safe Passage) forgatokonyv eldkészitese
soran, egy bolygo gravitacios ov lapkara keriilhet egyszerre 2
jatékos csillagflottaja is.

KAMPANY: B JATEKOS SZABALYDOK

Annak érdekében, hogy a kampany minden forgatokényvét le
B fudjatok jatszani 6 jatekossal is, az alabbi szabalyokat kell
| alkalmaznotok:

« Keszitsd el6 a jatekot ugy, mintha 4 jatékos jatszana vele!

'@ Egy esemény kartya jatékbol valé eltavolitasanak kéltsége 3 harci
. jelz6re n6 (2 helyett).

=« Egy csillagbazis megepitesének koltsege 4 harci és 4 felfedezés
jelzére né (3-3 helyett).

A Biztonsagos atkelés (Safe Passage) forgatokdnyvben egy
. esemény kartya jatékbol valo eltavolitasanak koltsége 4 harci
jelz6re nd (2 helyett). Ezen forgat6konyv elékészitese soran, két
i} csillagflotta jelzo is keriilhet ugyanarra a Bolygd gravitacos 6v

. (Planetary Gravity Belt) szektorba.
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P ARENA : UGROKAPU

Az Ugrdkapu egy kooperativ PvP forgatokényv, ahol a fosztogatok

tavol tartasa mellett azon versengtek, hogy melyikétéknek sikertilt

' elébb megjavitani az ugrokaput.

. Azért, hogy a jatékot 5 jatékos is tudja jatszani, az alabbi
. szabalyokat kell hozza betartanotok:

. A forgatokonyv célja

- A 10. fordulé letelte el6tt meg kell

talalni 3 XPM jel6l6t, majd hasznalni

. Oket a csillagkapu megjavitasahoz.

Jaték elokészitése

Készitsd el6 a jatekot az alapszabalykonyv

| “Ugrékapu megjavitasa” forgatokdnyve
. alapjan! A forgatokonyv szabalyai tovabbra
| is érvenyesek, kiveve az alabb leirtak.

Minden csapat kap egy specialis ,Arena:

The Jumpgate” forgatokonyv kartyat. Ezen a kartyan kovethetitek
nyomon a feladat teljesitését. Ha csak 2 jatékos jatszik, akkor mind
a kettének az egyszemelyes jatékra vonatkozé szabalyokat kell

alkalmaznia (két csillagflottat iranyitanak egy parancsnokkal).

Az egyik kartyat hasznaljatok arra, hogy az eltelt fordulokat

' nyomon tudjatok kévetni egy kis fakocka segitsegevel.

. Keverd hozza az akcio kartyakhoz a specialis ,Arena”
. szoval megjeldlt aréna akcio kartyakat is!

- Fosztogatok

Amikor egy fosztogaté mozog egy esemeény,

eqy féellenfel képesség, vagy egy
forgatokonyv kartya hatasara, az minden

esetben az ugrokapu felé mozog.

Ha a fosztogato eléri az ugrokapu

szektorat, minden jatékos a fosztogato
szintjével azonos sebzést szenved el.

Ezt kovetéen dobd el a fosztogatd

figurat! A mar beépitett XPM jelzéket nem kell
eldobni ilyenkor.
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Féellenfelek Forgatokonyv neve

Jatékosok

Minden f6ellenfelet egy er6s erétér veédelmez, amely megakadalyoz e

barmilyen sebzést. Az erétér semlegesitéséhez egy csillagbazist kell

épitenetek a féellenfél szektoraban. '

Amennyiben sikerul megsemmisitenetek egy féellenfelet, a csapatod |
8 minden tagja jutalmul hizhat egy extra kiilénleges akcid kartyat

XPM
jelélék helye

BN Harc

! - 3 - . Vegzet
" Miutan egy harc lefolytatodott 2, vagy tobb jatékos kozott: . o e pu B je?za

&

@ A gyéztes kap 2 astartium jel6lét, 1 alap akciokartyat eés vagy egy | o I | #% & Edellenfél I
harci, vagy egy felfedezeés jelz6t (a valasztasa szerint). f - p jeldlés
~ Hatoldal
« A vesztes ujjaeled az ugrokapu szektoraban, hiz 1 alap
akciokartyat, es a hajotest pontja 8-ra n6. T 5 | 3
/ . Haa Ravager jeldlés lathato az adott forduloban, akkor az
Nem keriilhet sor harcra az ugrékapu szektoraban. . ellenséges valaszcsapas fazisban megjelenik a Ravager.

KAMPANY: ELERNI A CSILLAGOKAT || Aforgatokényv kartyan lathatok azok a helyek is, ahova az XPM
- | jeloléket tenni kell. A jatékosok szamatol fligg az is, hogy hany

Il A forgatokonyv célja | mezére kell ilyen jelél6t elhelyezni.

Ebben a forgatokonyvben fel kell kutatnotok tobb XPM jel6l6t, Ellenséges valaszcsapas
elszallitani azokat az ugrékapuhoz és megprébalni megjavitani a
- kaput veluk. Ugyanakkor meg kell akadalyozni, hogy a Ravager Ha ez az elsé fordul6, akkor tegyél egy kis, fekete fakockat a
~ eljusson az ugrokapuhoz és le kell gy6zni az dsszes féellenfelet. . forgatokonyv kartya 1-es forduld mezdjére! Az 6sszes tobbi fordulo
s Amig egyetlen féellenfél is a jatékban van, addig nem lehet legelején egyszerlen mozgasd a fakockat egy mezdvel tovabb!
hasznalni az ugrokaput. :
Ha a Ravager eléri az ugrokaput, vagy a 10. forduld végéig nem :
« sikerllt az 6sszes sziikseges XPM jelolével kijavitanotok azt, vagy 1. F4zis (kénny() _— e N —— Forgatokényv &8
akar egy féellenfél is a jatékban van még, elveszititek a jatékot. ; T BLog, IO neve B
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| Jaték elékészitése : ).
2. Fazis (nehéz

¢ Ez a forgatokonyv vegyit egymassal két mar ismert, az ,Ugrokapu
Il megjavitasa” és a ,Nyilt 6sszecsapas” forgatokényveket.
| Valogasd ki a 4 (Thick Nebula) siirti csillagkod és a fekete lyuk
lapkakat és tedd félre 6ket. Keverd 6ssze az 6sszes tobbi szektor
lapkat és tedd 6ket egy kupacban az asztal kbzepére képpel
leforditva.
¢ Keresd el6 a jatekosok szamaval megegyezé forgatokdnyv kartyat
es tedd az asztalra! A kartyan kévethetitek a végzet jelz6k elérehala-
dasat a forduldk soran. Ha egy féellenfél jelzés lathaté az adott
' forduléban, akkor az ellenséges valaszcsapas fazisban megjelenik
¢ egy yj féellenfel.
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Ha ebben a forduléban egy féellenfelet kellene elhelyezni (a
fordul6jelzé egy foéellenfél jelzésre kerll), akkor az aktualis kezd6
jatékos vegyen el egy Thick Nebula (stru csillagkéd) lapkat a
felretettek kozil, majd helyezze el azt barhol a jatéktéren (kivéve:

nem teheti eqy masik sirl csillagkéd lapka és az ugrokapu szektora |

K mellé)! Ezutan huzza fel a féellenfél pakli legfelso lapjat és helyezze
a kartyanak megfelel6 féellenfél figurajat a letett sdrd csillagkéd

" Ril lapkaral Veégul hiizzon egy esemény kartyat, amit hozzon is jatékbal

' Ha ebben a forduléban a Ravagernek kell megjelennie (a Ravager

jelzésre kerdll a forduldjelzé), az aktualis kezdd jatékos vegye el a
félretett fekete lyuk lapkat és helyezze el barhol a jatéktéren egy
olyan helyen, ami nincs messzebb 3 mezénél az ugrokaputol! Ez
utan tegye ra a Ravager jelzdjét erre a lapkara! Ha valamilyen oknal
| fogva a Ravager nem tud az egyik engedelyezett helyen sem

. megjelenni, egy megfeleld, kozelebbi szektorba kell elhelyezni.

HUzz és old meg az egyik specialis ,Nyilt 6sszecsapas” (Open

Confrontation) akciokartyat! Minden kartyan ket kiilonbdzé esemény | VoA k.

talalhato. A ,Phase 1” a konnyebb, amit akkor kell megoldani, amig a
s Ravager meg nincs jatékban, mig a nehezebb ,Phase 2" eseményt
akkor, amikor mar jatekban van.

- Mozgas
N Csak a Ravager mozoghat ki a fekete lyuk szektorbol.
Talalkozas fazis

Ha van egy XPM jel6l6d a rakteredben, amikor az ugrékapu

. lapkajara lepsz, akkor donthetsz ugy, hogy megprébalod megjavitani |

az ugrokaput. Ehhez fel kell huznod egy specialis eseménykartyat,

I} és meg kell azt oldanod. Hasznaljatok az ,Ugrokapu megjavitasa”

~ (Fixing the Jumpgate) specialis esemeny kartya paklit! Ha sikeresen
N megoldottad, akkor tedd az XPM jeldlét az egyik még szabad
mezore a forgatokonyv kartyan! Ha sikertelen, akkor dobd el az
XPM jelol6t, és huzd fel a kovetkezd esemény kartyat!

¢ Fosztogatok

Amikor egy fosztogaté mozog egy esemény, egy féellenfél képesség,
vagy egy forgatokonyv kartya hatasara, az minden esetben az
U ugrékapu felé mozog.

| B ——

| Ravager

Ha barmikor, barmi miatt egy fosztogato eléri az ugrokaput, akkor
elveszititek az egyik mar beépitett XPM jelolét (dobd el a kozos
készletbe a forgatokoényv kartyarél). Ha nincs a kartyan XPM jel6lo,
akkor a jatékbdl kell eltavolitani egy XPM jel6l6t, legyen az akar egy
jatékos raktaraban, akar valahol a jatékter egyik szektoraban. Ezen
feltl minden jatékos annyi hajétest kart szenved el, ahanyadik szintu

. volt a fosztogatd. Ez utan dobd el a fosztogato figurat a kbzoés
| készletbe!

. Foellenfelek

- Minden féellenfelet egy erés energiamez6é ved, igy immunis minden
. karosodasra. Az erétér semlegesitésehez a féellenfél szektoraban fel
. kell épiteni egy csillagbazist. Ha elpusztitasz egy féellenfelet, akkor:

@ mozgasd a Ravagert egy szektorral kozelebb az ugrokapuhoz

@ a csillagbazis is megsemmisiil
Ravager

A Ravager egy specialis egység, amelyre kilonleges szabalyok

@ Semmi nem tud megjelenni abban a szektorban, ahol épp a
Ravager van (beleértve az XPM jelzét és a fosztogatot is).

@ Semmi nem marad meg a Ravager szektoraban. Ha megis

. valamilyen oknal fogva valami a Ravager szektoraban kertil, vagy a
| Ravager mozog ra, akkor:

« Ha ez egy fosztogatd, az megsemmisiil, €s minden jatékos a
fosztogatd szintjével megegyez6 kart szenved el.

« Ha ez egy foellenféel, az megsemmistil, €s minden jatekos 3
hajotest kart szenved el, majd fel kell huzni és jatekba kell hozni egy

| esemeény kartyat is.

<« Ha ez egy XPM, az megsemmisiil, €s minden jatékos 1 hajotest
kart szenved el.

« Ha ez egy jatekos csillagflottaja, a Ravager egyszer ratamad, 8
hajotestnyi kart okozva neki, amit sikeres pajzs dobasokkal
csOkkenthet. Ez utan a Ravager kitolja a csillagflottat a szektorabadl.

« Ha az egy csillagbazis, az megsemmisdil.

« Amikor a Ravager mozog, akkor minden esetben az ugrokapu

felé vezetd legrovidebb, szomszédos szektor felé teszi azt.
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