


Chaotisch Bose Erweiterung:
Diese Erweiterung enthält zusätzliche Module und Inhalte, 
die das Spiel etwas verlängern und neue Strategien und 

Varianten ermöglichen.

Diese Erweiterung enthält:

30 Epische 
Söldner

12 
Mächtige 
Artefakte

12 Schurkische 
Pläne

4 x 
Riesenmonster-

Spielfiguren

4 x Dunkle 
Rituale

4 x 
Riesenmonster-

Karten

Neue machtige Artefakte:
Die neuen Artefakt-Karten werden zusammen mit 

den Karten aus dem Grundspiel gemischt.
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Zum Spielen wird Covil: Der dunkle Herrscher benötigt
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Episches Kraftemessen:
Sechs der Epischen Söldner-Karten 
werden zufällig ausgewählt und in die 
Box zurückgelegt. Die übrigen 24 Karten 
werden gemischt und unter den Stapel 
der normalen Söldner-Karten gelegt.

Jeden Tag werden 8 Söldner-Karten als 
Söldner-Pool aufgedeckt (anstelle der 6 
Karten im Grundspiel).

Es werden insgesamt 6 Tage gespielt. 
Von Tag 4 bis 6 starten die Spieler mit allen 5 
Truppen im Spiel.

Somit können normale Söldner an den Tagen 1, 2 und 3 
angeworben werden. Die epischen Söldner können an den 

Tagen 4, 5 und 6 angeworben werden. Epische Söldner 
kosten von 6 bis 14 Gold.

Schurkische Plane:
Jeder dunkle Herrscher wird früher oder 
später erkennen, dass Ränkeschmieden 
der beste Weg ist, um absolute Macht zu 
erlangen.

Beim Spielaufbau werden an jeden Spieler 
zwei der schurkischen Pläne ausgeteilt.

Im Spiel kann ein Spieler jederzeit die 
Aufgabe erfüllen und die Karte ablegen, um 
ein mächtiges Artefakt zu ziehen.
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Das Dunkle Ritual:
Zu Spielbeginn wird an jeden Spieler 
eine Dunkle-Ritual-Karte verteilt.
Um das Ritual durchzuführen, muss 
ein Spieler innerhalb eines Zuges 
drei mächtige Artefakte - mit drei 
beliebigen aber unterschiedlichen 
Geländearten - aktivieren.
Erst werden alle Effekte der mächtigen Artefakte 
ausgewertet, dann wird der Trefferpunkt-Marker wieder 
auf den Startwert (5 TP) gelegt. Das dunkle Ritual repariert 
auch die eigene Festung komplett – selbst wenn sie zerstört 
wurde.

Die Riesenmonster:
Zu Beginn des Spiels erhält jeder 
Spieler eine Riesenmonster-Karte 
und die zugehörige Spielfigur.
In der Morgen-Phase kann ein 
Spieler 3 Gold ausgeben, um das 
Monster an seiner Festung zu 
beschwören.
Für das Riesenmonster gelten die 
Regeln für Truppenspielfiguren (es kann Truppen-Aktionen 
ausführen, erhält Verstärkungs-Boni, etc.), zählt aber nicht 
gegen das tägliche Truppen Kontingent.
Riesenmonster haben eigene Fähigkeiten und Eigenschaften, 
die – nur für sie selber – die Grunddaten der Heldenhalle 
ersetzen.
Spezielle Fertigkeit: In der Nacht-Phase zählen die 
Riesenmonster als 2 Truppen wenn es um die Vorherrschaft 
über Gebiete geht.
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