i Mestico: Uma aventura solo para bwar7s

Mesticos conseguem coletar gemas tdo bem quanto anoes,
enfrentar monstros a distancia como elfos e sdo violentos
€COMO 0S ogros. Mas ndo possuem cartas de reinado ou mesmo
um reino proprio. Eles também nao podem ser promovidos
para classes.

Apressados: Se vocé esta jogando com os Mesticos, vocé
comeca o jogo com 4 acgoes.

Imprudentes: Mesticos ndao temem ou se importam com os
monstros. Ignore todas as habilidades de monstro.

Mineiros: VVocé so precisa alocar a quantia exata de meeples
descrita nas minas para completar tarefas.

Mira Elfica: Seus meeples podem enfrentar monstros a
distancia. Para o propésito de derrotar um monstro, vocé
também conta os meeples de mestico em cartas adjascentes
que nao estejam bloqueadas por muralhas. Mesmo assim, é
necessario ter pelo menos um mestico na carta do monstro
para derrota-lo. Na fase de Resolugdo, remova apenas o(s)
mesticos da carta de monstro. O restante dos mesticos que
ajudaram no combate a distancia, permanecem em suas cartas
e podem ser resolvidos (bem como completar outras tarefas)
separadademente.

Violéncia dos Ogros: Ao custo de 1a¢do, remova um de seus
mesticos em jogo de volta a sua pilha. Ao fazer isso, remova 1
meeple inimigo da mesma carta de reinado.

Churrasco Epico: Mesticos consideram derrotar 3 monstros
como um objetivo completo. Exemplo: Vocé da inicio ao fim do
jogo com 2 objetivos e 3 monstros derrotados.
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3) Posicione as demais cartas de reinado aleatoriamente
comecando do topo superior esquerdo do mapa em
todos os espacos vagos, sem rotacionar nenhum deles.

4) Selecione uma das 4 cores de meeples iniciais. Esses
serao os 7 meeples que vocé usara para jogar. Pegue

o restante dos meeples (das outras 3 cores) e aloque
um em cada mina de ambar e rubi em jogo, e 1em cada
monstro. (Vocé devera fiar com 5 meeples sobrando
guarde-os de volta na caixa).
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5) Remova do baralho de ogros as cartas: “Ladrdo” e
“Confiscar”’; Remova também todos os objetivos secretos.

6) Embaralhe os objetivos de troca e abra 4 ao invés de 3.

7) Posicione na mesa gemas e o restante das cartas de ogro.
Pegue os 7 meeples que vocé separou e forme sua pilha.

Afespiralfdolfimldolmundo:

Todo turno, depois da fase de resolugao, vocé descarta

uma linha inteira de cartas de reinado conforme a imagem
acima, bem como andes alocados nessas cartas. Seus andes
retornam para sua pilha se descartados dessa maneira.

Como vocé pode ver, vocé tem 11 turnos até o término do
jogo. E muito importante ser agil e fazer o melhor possivel
com as agcdes que possui para vencer os desafios.

0}j0g0:

Posicione 0 mapa do reinado em sua mesa (se vocé nao o
possui, considere uma grade de 6x6 cartas).

~ 1) Separe todos os armazéns dos 4 baralhos de cartas de
reinado iniciais (azul, verde, amarelo e vermelho). Embaralhe
todas as demais cartas desses baralhos juntas.

2) Posicione os armazéns no mapa como
o/ | descrito na imagem acima.
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Escolha um dos desafios abaixo. Essas sdo suas
condicdes de vitéria para vencer a partida.

0 Escudeiro (facil): Faca pelo menos 30 PV e
complete 2 objetivos de troca.

O Barbaro (médio): Faca pelo menos 30 PV e derrote
pelo menos 6 monstros.

O Mineiro (médio): Faca pelo menos 35 PV e
complete 3 objetivos de troca.

O Lider Nato (dificil): Faca pelo menos 40 PV.

O Rei Lendario (muito dificil): Faca pelo menos 40
PV, derrote 6 monstros e complete 2 objetivos.

<.l Requer Dwar7s
Jl Outono para
jogar. Vendido
Separadamente.
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