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Lagerfeverkarten

@

Die karten zeigen die farbe des Spielers und
hier konnen die zwerge abgelegt werden.




szenarios (1)

Alle szenariokarten werden beimispielanfang
gemischt und/esiwird eine!kanteigezogen.
entsprechend dieser! karte!werden konigliche
Dekretejaktiviert”

Blutdurstig: kneipenschldgerei,
| Tagelohner. Erfahrene Monsterjdger.
. Kriegerdenkmal

Wwahrsagerin: €s werden drei
| zufdllige kénigliche Dekrete
) gezogen.




Szenarios (2)

Chaoskontrolle: verrickter
Ballonfahrer, Nach 2wergenart

Belagerung: festung,
Kriegerdenkmal, Gierige
vermieter

Das Evangelium der Axt: Harte
Arbeit, freundliche kauflevte,
| Gierige Vermieter




Konigliche Dekrete

Harte Arbeit: Die Axt wird als Marker
for den startspieler benutzt. Jeder
Spielzug wird in zwei Phasen unterteilt:

Morgen: Der erste Spieler fuhrt seine Aktionen

aus ohne Wertungen durchzufihren oder karten
abzulegen. Danach, beginnend mit dem Spieler Links
vom startspieler. verfahren alle Spieler genauso.
Nacht: Der startspieler fuhrt seine Wertungen
durch und Legt dann eventuell karten ab. Danach,
beginnend mit dem Spieler Links vom startspieler
verfahren alle Spieler genauso. Jetzt wird die Axt
an den Links vom startspieler sitzenden Spieler
weitergegeben. Dieser ist nun startspieler fur den
ndchsten Morgen.




Konigliche Dekrete

festung: 2werge konnen nur auf karten
des eigenen Kanigreichs oder karten die
2 keinem Konigreich geharen, gesetzt
werden. Sollte es kein freies feld zum
Einsetzen eines 2werges geben, o kann
unter Aufwand einer Aktion ein beliebiges
Konigreichteil gedreht werden, auf dem
sich keine 2werge befinden.

verrickler Ballonfahrer: Man darf pro
2ug jeweils nur einen Zwerg aus seinem
vorrat auf die gleiche Kanigreichkarte
setzen. Man behdlt seine drei oder

vier Aktionen und kann 2werge auf
verschiedene Kanigreichkarten setzen.




Konigliche Dekrete

Gierige vermieter: Wenn zwei oder
mehr Spieler sich ein gemeinsames
Kénigreich teilen, So werden die
siegpunkte fur das Konigreich
beim spielende durch die Anzahl
der Spieler geteill - und eventuell
abgerundet.

freundliche kaufleute: Man
kann ein erreichtes ziel zum
Erwerb eines anderen 2iels mit

. einem hoheren Preis nutzen. bas
eingetauschte ziel wird zuriick zv
den offenen Handelszielen gelegt.




Konigliche Dekrete

kneipenschldgerei: Hat man drei
2werge auf eineM Gasthaus, so kann
Man zwei Ogerkarten ziehen.

Erfahrene Monsterjdger: Durch

jedes besiegte Monster sinkt die
notwendige 2ahlL zum Besiegen eines
weiteren Monsters fur diesen Spieler
uM eins bis zv einem Minium von drei.

Tagelghner: Man kann eine Ogerkarte
ablegen (ohne die fahigkeiten der
karte zv nutzen) und erhilt einmalig
eine zusdtzliche Aktion.




Konigliche Dekrete

Nach zwergenart: Wenn am 2ugende

eine karte voller 2werge ist, aber keine
Wertung mit diesen zwergen maglich ist,
dann werden dlle diese 2werge an die
jeweiligen Spieler zuriickgegeben. Dies
gilt nicht fur Monsterkarten.

kriegerdenkmal: Wurde ein
Monster besiegt, so wird es durch
eine Kriegerdenkmalkarte ersetzt.

Das Kriegerdenkmal erlavbt
es, eine beliebige Leere
Konigreichkarte zv drehen.




Geheives)2iel

In dieser Erweiterung|istieinjweiteres
Geheimziel enthaltenibie!Drachenjdger

Um dieses Geheimziel zv erreichen Muss
man einen Monster mit drei verschiedenen
Sorten von Spielfiguren besiegen.




2wergenkLassen) (1)

Um eine Spielfiguraufsteigenizul Lassen,
Mmussimanieinefseinerifktionenjinider
Aktionenphasefavfwendeniundidie
entsprechendeni€del'steinejabgeben:
Aufgestiegenefspielfigurenlhaben
besonderelfahigkeitenfundfzdhlen am
spielendefextralsiegpunkte!

krieger: Eine Aktion einsetzen, um eine
fremde swel.f' igur von der Karte auf der
sich der Krieger befindet auf eine
benachbarte Karte zv bewegen. , <




2wergenklassen)(2)

wachler: €ine Konigreichkarte avf
der sich ein Wéchter befindet kann
nicht das 2iel von Ogerkarten sein.

Konig: Den Konig aus dem
vorrat ins Spiel zv bringen ist
eine freie Aktion.




