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Jaték Elokészitése
Nyakunkon a tél. A talélésért a torpoknek fel kellett késziilniiik. De a falaink végre elkésziiltek. Most pedig sziikségiink van hésokre, akikkel
egyiitt megkiizdhetiink az ellenségeinkkel! Meg kell mondjam, hogy ez a harc nem lesz kénnyt. De a bard dalai uralkodni fognak.
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A Szornyek: € Jatékostablak:
Keverjétek meg a Szorny kartyakat. A szorny kartyakat Adjatok egy jatékostablat és 5 jatékos zsetont
és a figuraikat mindenkihez kozel tegyétek le. minden jatékosnak.

Jatéktabla: Jatékosfigurak:
Tegyétek a jatéktéblat az asztal kdzepére. Minden jatékos 7 torpét kap az
altala vélasztott szinb6l.

Hésok: Kezdé Kartyak:
Keverjétek meg a H8s kartydkat, majd
forditsatok fel négyet.

Katasztrofak:

Keverjétek meg a Katasztrofa kértydkat és a ]é ték' A legfiatalabb jatékos kezd. Utana a tobbiek az
katasztréfa zsetonokat tegyétek kézel mindenkihez. ° oramutatd jarasa szerint kovetkeznek.

Minden jatékos 7 kezd6 kartyat kap (1-et mind-
egyikbdl). Ezek kertilnek a keziikbe.




A jaték attekintése
Megépitetted és megvédted a kirdlysagod, és most, hogy a tél bekdszontott, meg kell kiizdened a
természet erés elemeivel és vérfagyasztdan ijesztd szornyekkel. A Dwarfs Winter kartyagytjtésrol,
munkdsok elhelyezésérél és nyersanyaggal val6 gazdalkodasrdl szél torony védelemi elemekkel

megfliszerezve. Minden jatékos a legtobb gy6zelmi pontért kiizd, de csakis egytittmiikodve lehet
talélni a telet.

A Dwarfs Winter jaték 7 forduloig tart, ezeket heteknek nevezziik itt. Minden hét 4 {6 fazisra van
osztva. A hetedik hét végén megtorténik a végsé pontozas és a gydztest kikialtjak.

1. Fazis: Ellenséges invazio
2. Fazis: Készitsd fel magad
3. Fazis: Reagdlj

4. Fazis: Ellendrizd a gy6ztes vagy vesztes allapotokat

A hetek szamoldsahoz, a jaték elején, tegyétek a Kalapacs zsetont a tél sav
elsé helyére.

1. Fazis: Ellenséges invazio

Ennek a fazisnak az elején a szornyek megprobaljak elfoglalni az erédodet. El6szor barmely “létezd” szornyet 1 1épéssel kozelebb
mozgatod a kastélyodhoz, majd végrehajtod a kiilonleges képességeiket.
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Példa: mozgasd a szérnyeket 1
mez6vel kozelebb a kastélyhoz...
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1.1) Uj Szornyek idézése
A tablan 1év0 sz6rnyek mozgatdsa utan, idézzetek a szorny limit alapjan szornyeket (a jatékosok szdma + 1). Ebben a fazisban
bizonyosodjatok meg arrol, hogy pontosan annyi szérnyetek van, mint amennyi a szorny limit.

Szorny Limit: 1 Jatékos: 2 szorny; 2 Jatékos: 3 szorny; 3 Jatékos: 4 szorny; 4 Jatékos: 5 szorny.

Példa: Egy 3 személyes jatékban idézzetek 4 szornyet a falakhoz.

1.2) Egy katasztrofa felfedése

Minden forduldban egyszer fedjetek fel egy katasztrofa kartyat a paklibol és tegyetek egy katasztrofa zsetont arra a helyszinre.

Nem termelhetsz nyersanyagokat olyan teriileteken, amelyeknek aktiv sz6rnye, vagy katasztrofaja van.



2. Fazis: Készitsd fel magad

Minden hét elején 7 kartyat valaszthatsz ki a sajat paklidbdl kijatszasra. Széval tervezd meg
a stratégiad és valaszd ki a kartyaidat bolcsen!

Mindenki ugyanazzal a 7 hés kartyaval kezdi a jatékot. A jaték folyaman tobb hést is al-
kalmazhatsz, hogy a sajat paklidat fejleszd vele. Ha kevesebb mint 4 jatékos jatszik, akkor
tegyetek vissza minden megmaradt kezd6 hés kartyat (0 gyp-vel jelolve) a dobozba.

Ha tobb mint 7 hés kartyad van, a megmaradtakat tedd a sajat
paklidhoz, arccal lefelé a jatékostablad mellé.




3. Fazis: Reagalj!

Minden jatékosnak a sajat korében 5 akcid pontja van, amit a kovetkezd akciok végrehajtdsara lehet felhasznalni, barmilyen kombindcidban.
Ilyen akcidk példaul: Helyezz el egy torpot; Mozgass egy torpot; Szerezz egy Host; és Jatsz le egy Zenét (Hej, ho! Hej, Ho!).
Ha a sziikséges torpokkel és nyersanyagokkal rendelkezel, akkor legy6zhetsz egy szornyet, vagy elkeriilhetsz egy katasztrofat egy szabad
akci6 révén.

Egy akcid elkoltésével egy torpot helyezhetsz el a tdbortiiztél barmilyen

3. 1) Helyezz el egy Tarpat z6naba, de nem tehetsz 2 torpot ugyanarra a zondra ugyanabban a

korben.
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Ha a torp6d mar a tdblan van, egy akcid elkoltésével mozgathatod

3 ° 2) MOZgaSS egy Tﬁrpﬁt egy szomszédos tertiletre.



Egy hos kartya megszerzéséhez el kell koltened egy akciot valamint ki kell fizetned az
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adott arat (a jatéktablan feltiintetve). Majd tedd a kartyat a kezedbe. Egy korben
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csak egy host alkalmazhatsz. Ha megteszed, cstsztasd a kartydkat jobbra, toltsd
fel az tires helyeket és fedj fel egy wjat.

, , Kolts el egy akciot és valassz ki egyet a 4 hangszer kozil. Minden kartyét
3 .4) I at SZ le e gy Zenet aktivalhatsz a kezedbdl, ami megfelel ennek a dal szimb6élumnak. Egyszerre csak
egyet hajts végre. Majd minden jatékos az ugyanolyan szimbélummal rendelkez6
kartyajuknak az aktivaldsaval kovetheti a zenédet. Egy korben csak egy zenét
jatszhatsz le.



3.5) Szabad akcio: Szorny legy6zése

A korodben, ha van elég torpod és nyersanyagod ahhoz, hogy legy6zd a szérnyet, akkor tavolitsd el a torpoket a tablarol (és az
elkoltott nyersanyagokat is), majd vedd magadhoz a szérny kartyat, mint jutalmat. Tartsd arccal lefelé a jatékostabldad mellett. A
jaték végén gy6zelmi pontokat fog érni. A legy6zott szorny figurat tavolitsd el a tablarol.

3.6) Szabad akcio: Katasztrofa elkeriilése
O ! —"

A korodben, ha van elég torpod és nyersanyagod ahhoz, hogy elkertilj egy katasztrofat, tavolitsd el ezeket a torpoket a tablarol (és az
elkoltott nyersanyagokat is), majd vedd magadhoz a katasztréfa kartyat, mint jutalmat. Tartsd arccal lefelé a jatékostablad mellett. A
jaték végén gy6zelmi pontokat fog érni. Majd vegyél 2 aranyat. Tévolitsd el a katasztrofa zsetont a tablarol.



4. Fazis: Ellenorizd a gyoztes
vagy vesztes allapotokat!

Ha a fordul6 végén a jatékosok szamatol 2-vel tobb aktiv katasztrofad van, vagy egy Szornyed a kastélyodban,
akkor mindannyian elveszitettétek a jatékot! Ha mind életben vagytok, mozgassatok a tél zsetont egy mezével
tovabb, majd adjatok tovabb az elsé jatékos zsetont a kovetkezd jatékosnak.

Ha ez a 7. hét vége és sikeriilt megovni a Kastélyt, valamint elkeriilni a
katasztréfak eluralkodasat, akkor tuléltétek a Telet...és a Tavasz elsé jelei
végre megjelennek.




A Jaték Megnyerése

A jaték végén a legtobb Gydzelmi Ponttal (GyP) rendelkezd jatékos gy6z.
Gy6zelmi pontokat a kovetkez6képpen szerezhettek:

Legvézistt szirnvek: Elkeriilt katasztrofak: _ Alkal" mazot.t H(’iso -
8y . yek: Mindegyik adott Minden hés annyi Gy6zelmi
Mindegyik adott pontot ad, amennyi a kdrtydn

mennyiségli Gyp-t ad.

Orség:

Ha mind a 7 torpéd a
taborttiznél van a
jaték végén, akkor 3
extra Gyp-t kapsz.

mennyiségii Gyp-t ad.

fel van tiintetve.

Gyarto:
Ha pontosan 7 nyersanyagod
van barmely jatékostabla
savon, akkor a jelolt Gyp-t
megkapod.

Déntetlen feloldasa:

Ha dontetlen helyzet fordul el6, az lesz a gy&ztes,
akinek a legtobb torpéje van a tablan, majd az, aki
tobb katasztrofat kertilt el, majd akinek a legtobb hds
kartyaja van, majd akinek a legtobb aranya van a
kincstaraban, és végiil aki a legtobb szornyet gyozte le.
Ha még mindig dontetlen a helyzet, akkor a jatékosok
osztoznak a gy6zelmen.



Kezdo Hosok

Banyasz: Favago: Szakacs: Aranyasé:
Annyi vasat termelsz, Annyi fat termelsz, mint Annyi ételt termelsz, Annyi aranyat termelsz,
mint amennyi banydd amennyi erdéd van, mint amennyi mint amennyi killonb6z6

van, ahol térpéd ahol torpéd dolgozik. szant6folded van, ahol z6natipusod van, ahol
dolgozik. torpéd dolgozik. torpéd dolgozik.
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Mozgass egy banyidban Mozgass egy erd6ben Mozgass egy szant6foldon
1év6 Torpét, vagy Uzz el 1év8 Torpét, vagy Uzz el 1év6 Torpét, vagy Uzz el
egy ellenséges torpot egy egy ellenséges torpot egy egy ellenséges torpot egy

banyabol egy mezdvel. erd6bdl egy mezovel. szant6foldrél egy mez6vel.
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Kapsz 2 vasat

Kapsz 1 aranyat.

Mozgass két erd8ben 1évé Helyezz le, vagy Kolts el 1 vasat és
Torpét, vagy Uzz el két ellen- Mozgass 2 sajat vegyél el 3 aranyat.
séges torpot egy erd6bél egy torpodet.

mezével.

Kapsz 2 ételt.

Helyezz le, vagy
Mozgass 2 sajat
torpodet.

Kolts el 1 fat és vegyél
el 3 ételt.




Mozgass két szant6foldon Kapsz 1 Fat. Helyezz le, vagy Tavolits el egy Torpét
1év6 Torpét, vagy Uzz el két Mozgass 2 sajat a tablarol és vegyél el 3
ellenséges torpot egy torpodet. aranyat
szant6foldrol egy mezével.

Kapsz 1 vasat. Kapsz 2 aranyat. Mozgass két banyaban 1évé Szerezz egy 1 Gyp-s
Torpét, vagy Uzz el két hést ingyen.
ellenséges torpot egy

banyabol egy mezével.

Kapsz 2 Fat. Helyezz le, vagy Kapsz egy ételt, egy Kapsz 1 ételt.

Mozgass 2 sajat vasat és egy fat.
torpodet.



Szornyek

A Szorny képességek minden olyan jatékosra érvényesek, akiknek torpéi vannaks
ugyanazon a zonan, ahol a szrny tartézkodik. Vagy egy szomszédos z6nan beltl. "=

Fagy Generilis: Fagy Orias: Jeges Medve: H6 Fa:
Mozgass minden szomszédos Minusz 1 akcio. Minusz 1 kézi limit. Tavolits el 1 fat. Ha
szornyet egyszer. lehetetlen, akkor
tavolits el 1 aranyat.

A Katasztréfik azon a zonan torténnek, amit a bal felsé sarok abrazol. Ahhoz, hogy elkeriild 6ket, rende
1 kell Koltened az alul ._ébr;iéolt nyersan




