


2aidivo parvo$ivas

Norédami iSgyventi beartéjancia ilgq ir baisiai Saltg Ziema, nykStukai turi pasiruo§ti.vPats laikas susirinkti brangakmenius,
pasistatyti pilis, bei pasiripinti maisto atsargomis. Ugnies slibinai dar miega, Serksno milZinai tyko... Ruduo -
nejkainojamas, tad gyvybiskai svarbu savo veiksmus suplanuoti iSmintingai.
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A Tikslai: D Nykstukai:
1) ISmaisykite prekybos tiksly korteles ir tris i$ jy Kiekvienas Zaidéjas gauna po septynis nykstukus,
atverskite. tokios pat spalvos kaip ir jo pasirinkta karalysté.

2) ISmaisykite paslapties tiksly korteles ir isdalinkite po € L ' .
viena kiekvienam Zaidéjui. Zaidéjai slap¢ia perskaito savo ZMogedros.

paslaptingaji tiksla ir uzversta kortele pasideda pries save. ISmaiSykite zmogedry korteles.

e o e g oo
B Brangakmeniai: £ Tyrinejivas:
SurasSiuokite brangakmeniy korteles pagal jy tipus Palikite vietos ant stalo karalysciy korteliy déliojimui.

paveiksléliais | v¢r§u.
° [
¢ Kkaralysciy korteles:
Surasiuokite karalysCiy korteles pagal spalvas. Kiekvienas iaiSkit. e|

Zaidéjas pasirenka spalva (mélyna, raudona, zalig arba
geltong) ir gauna po devynias karalysciy korteles.

Zaidima pradeda jauniausias i Zaidéju.
Po jo, &jimy tvarka vyksta pagal
laikrodzio rodykle.



2aidejo ejimas

Zaidéjo &jimas vyksta trimis etapais: Veiksmo atlikimas, tikslo jvykdymas, kortelés pagalinimas.

1. veiksivwo atlikimas:

lfiekvienas Zaidéjas gali atlikti 3 veiksmus per savo &jima (4 jei Zaidziama jam priklausanti pilis). Veiksmas gali bati bet kuris is Siy:
Zaisti Karalystés kortele, Pastatyti Nykstuka arba Perkelti Nykstuka. Galite pasirinkti bet kokj jy derinj, pavyzdziui, “Suzaisti 3
Karalystés korteles” arba  “Pastatyti 3 NykStukus” arba “Suzaisti 1 Karalystés kortele ir Pastatyti 2 NykStukus” ir t.t.

Zaisti karalystés kortelé: kortele galite padéti arba $alia kitos korteles arba ant kitos kortelés

Ly . . " . ) . . g PLACE ONE CARD...
virsaus (krovimas). Galite padéti bet kurig kortele kaip norite, nesvarbu ar sienos atitinka ar ne, ar
jasy kortelé yra prijungta prie jisy pilies, ar ne. \ J
Per pirmajj savo éjima, Karalystés kortele galite padéti ant stalo kur tik norite. - =

Krauti korteles vieng ant kitos galite tik Siems trims tipams.
Kortelés negalima déti ant kitos kortelés jei joje stovi nykstukas.

..ORSTACK A CARD ON TOP OF
Ant piliy ir pabaisy virSaus, taip pat nieko déti negalima. ANOTHER CARD OF THE SAME TYPE.

Pastatyti nykstuka: galite pastatyti Nykstuka i savo turimos kriivos ant bet kurios laisvos vietos
lentoje. NyksStuka galite pastatyti bet kurioje karalystéje. Jis netgi galite naudoti kito Zaidéjo pilj “ka-

) singjimams”. Norint jvykdyti tiksla, jums reikia turéti tiek nykstuky, kiek kortelé reikalauja, pavyzdziui,
Rubiny kasykla reikalauja trijy nykstuky, o Smaragdo kasyklai reikia dviejy siekiant uzbaigti uzduot;
savo éjimu.

Perkelti nykstuka: galite perkelti bet kuriuos savo nykstukus j gretima kortele. Nega-
lima eiti per sienas, kortelé turi bati laisva, norint j ja perkelti nykStuka (net jei norite
tiesiog praeiti pro kortele siekiant keliauti toliau). &

| -

Zmogédros kortelé: 7aisti Zmogédros kortele yra nemokamas veiksmas. Galima
Zaisti daugiau nei vieng kortele per savo &jima - Veiksmo atlikimo etape.



2. Tikslo jvykdymas:

Sio etapo metu, pasitikrine aplinkybes lentoje jvykdote veiksmus, ten kur yra pakankamas
reikalaujamy nykstuky kiekis. Visi nykstukai, kurie jvykdo veiksmus, turi biti tos pacios
spalvos. Perkelkite visus nykstukus, kurie jvykdé uzduotj atgal | savo nepanaudoty
nykstuky krivele ir jvykdykite uzduotj. (Pavyzdziui: pasiimti brangakmeni, iskeisti jj
pagrindinéje parduotuvéje, gauti pabaisos kortele arba kasinéti kitas kortelés).

Bukite atsargds, nykStukai negrjzta j krivele, jei jie neuzbaigia uzduoties. Jei uzduotis
negali biti baigta (pavyzdziui karalystéje, kurioje nykstukai kasinéjo yra Slibinas),
nykstukai sugrizta pas jus, taciau jokio uzdarbio uz tai negaunate. Jei uzduotis reikalauja
dviejy nykstuky korteléje o jus turite tris, tuomet palikite vieng nykstuka korteléje, o kitus
du pasalinkite. Nykstuky perteklius lieka lentoje.

3. Korteles pasalinimas:

JUs negalite turéti daugiau nei 9 korteles rankoje. Sio etapo metu, jei turite daugiau nei 9 korteles, jums reikia pasalinti Brangakmeniy
arba Zmogédry korteles iki 9. Karalystés korteliy i$ savo rankos pasalinti negalima.

BECAUSE NONE OF THESE CAN BE DISCARDED...

...ONE OF THESE MUST BE DISCARDED!



karalysciy korteles

Kiekvienas zaidéjas zaidimg pradeda turédamas 9 skirtingas KaralysCiy korteles. Atminkite, kai suzaidziate Karalystés kortele
i$ rankos, kiekvienas kitas zaidéjas gali tuo pasinaudoti ir joje pastatyti savo nykstuka.

1. pilis:

Nykstuky karaliui uz jo pilj néra nieko svarbiau. Nuosavy zemiy gynyba ir naujy teritorijy uzkariavimas
yra labai svarbus. Karalystés kortelés nesuteikia tasky kol yra Zaidéjo rankose. TaCiau Zaidimo pabaigoje,
jos gali nulemti skirtuma tarp pergalés ir pralaiméjimo.

1.1 Papildomas veiksmas: jei turite savo pasirinktos spalvos pilj, ji suteikia jums
vieng papildoma veiksma per savo &jima.

1.2 Kasinéjimas: norint kasti uzdengtg kortele, jums reikia pastatyti 2 nykstukus
ant bet kurios pilies esancios zaidime. Jei tai padarysite, padékite virSutine kortele po
kita ar kitomis, kortelés apsukti negalima. Galite kasinéti tik tose kortelése, kuriose
néra nykstuky. Negalima kasinéti tose kortelése, kuriose yra pabaisos (slibinai ar
SerkSno milzinai). Jei turite pabaisy savo karalystéje, kasimo veiksmas jasy pilyje
neveiks. Nykstukai gali kasti tik vyraujant taikai.

1.3 Karalystés Pastatas: Kai tik
jmanoma, statykite (arba kraukite kortas
ant virSaus!) siekiant uzkirsti kelig savo
varzovy planams. Raktas j sékmingg
Zaidima - sukurti strategiska ir galinga
karalyste, mazinant arba susilpninant
prieSo Zzemes.

Tavo karalysté yra kiekviena karalystés
kortelé tavo pilies sieny ribose. Zaidimo
pabaigoje sudékite visus savo karalystés
korteliy pergalés taskus (VP).



2. KasykLos:

REQUIRED
Siekiant jgyvendinti prekybos mainus, Zaidéjai turi rinkti brangakmenius i kasyklu. Kad tai AMOUNT
padaryti, jie turi pastatyti reikiama kiekj nykstuky kasyklose bei surinkti brangakmenius OF DWARFS
C TO FULFILL
savo &jimo pabaigoje. THIS TASK

Pasibaigus zaidimui pridékite pergalés taskus (VP) i$ likusiy korteliy
rankoje prie bendro savo rezultato.

Bet buk atsargis! Padéjus reikiama kiekj nykstuky ant kortelés ir dél kokios nors priezasties .\
nejvykdzius uzduoties, Sie nykStukai grjs j jlsy kriiva &jimo pabaigoje nieko nepese.

X

Pavyzdys: Zaidéjas pasirinkes raudong spalvg pastato du nykstukus
ant Deimanty kasyklos, bet deimanty kortelé nebuvo prieinama.
Nykstukai grizta j Zaidéjo krivele be deimanty.

3. pabaisos:

Pabaisos yra baists teritoriniai padarai. Slibinai sustabdo visus kasinéjimus karalystéje, o
Serks$no Milzinai atSaukia papildomus veiksmus, kuriuos suteikia pilys.

Ant pabaisy virSaus negalima déti korteliy. Kiekviena pabaisa prie karalystés sieny neleis
kasimo veiksmuy, bei uzkirs pilies darbus.

Norint nugaléti vieng pabaisg jums reikés pastatyti 5 tos pacios
spalvos nykstukus ant kortelés. Kai tai atsitiks, pabaisos kortelé )
yra pasalinama i$ Karalystés ir padedama prie Zaidéjo, kuris

nugaléjo pabaisa, tikslu. Vieno kitos spalvos

Nugaléta pabaisa nesiskaito kaip jvykdytas tikslas (Zzaidimo nykStuko pakanka
pabaigoje). Kiekviena nugaléta pabaisa suteikia 3 pergalés sutrukdyti Zaidéjui
taskus (VP) Zaidimo pabaigoje. nugaléti pabaisa.

Pavyzdys: mélyng spalvg pasirinkes zaidéjas nori patalpinti savo trecig
nykstukg ant Rubiny kasyklos, bet karalystéje yra Slibinas. Jei zaidéjas
patalpina nykstukus, jie éjimo pabaigoje grjs j zaidéjo nykStuky krivele be



4. smukle:

Naudoti pgbaisos kortele yra nemokamas veiksmas. Nepaisant savo abejotino
lojalumo, Zmogédros teikia paslaugas visiems nykstuky karaliams: jos prisiima kalte
uz plésimus, pasalas, bauginimus ir t.t.

JUs negalite judinti varzovy nykstuku. Taigi, jei kas nors uzkerta jums kelig

(pavyzdZiui; jei bandote nuzudyti Slibing, o priesininkas pastato savo nykstuka

ant kortelés), tuomet vienintelis bldas atsikratyti prieSininku yra pasamdyti S 4
Zmogédra ir liepti jam padaryti savo purving darba.

Prireikus Zmogédry korteliy, jas galite gauti smukleje. Jei erogédru
korteliy kaladé baigsis, permaise naudokite jau panaudoty Zmogédry
korteles.

Kiekviena Zmogedros kortelé uzima viena vieta, tarp rankoje turimy korty,
jos nesuteikia pergalés tasky zaidimo pabaigoje.

5. Pagrindine parduotuve:

Norédami uzbaigti prekybinj tiksla, turite atlikti vieng prekybos veiksma pagrindingje parduotuvéje. Pastatykite ten 3 nykstukus per
tikslo vykdymo etapg ir iSkeiskite brangakmeniy kiekj, nurodyta viename i prekybos tiksly. Grazinkite brangakmeniy korteles j kalades
ir pasiimkite prekybos tiksly kortele. | paimtos prekybos tiksly kortelés vietg padékite pirma kortele nuo virSaus i$ prekybos tiksly

PLACE 3 DWARFS
DISCARD THOSE ONES...

... TO GET THIS ONE.



TiksLai

Zaidimo tikslai yra dviejy rasiy. Jie suteikia jums pergalés tasky (VP) Zaidimo pabaigoje:

1. Prekybos tikslai:

Norint jgyvendinti prekybos tikslus, Zaidéjai turi rinkti
brangakmenius ir iSkeisti juos pagrindinéje parduotuvéje.

2. paslapciv tikslai:

Paslapties tikslai gali bati atskleisti bet kuriuo Zaidmo metu (net ir zaidimo pabaigoje pries tasky skaiciavima) jei atitinka
aprasytas sglygas korteléje.

Visada prie saves pasidékite jvykdyty prekybos ir paslapCiy tiksly bei nugaléty pabaisy korteles.
Jos neskaiciuojamos prie 9 korty, kurias turite rankoje.

zaidimo pabaiga

Kai zaidéjas jvykdo ne maziau kaip 3 tikslus savo &jimo pabaigoje, Zaidimas baigiasi. Zaidéjai, kurie dar nepadaré savo &jimo
Siame rate, jj padaro. JUs galite turéti bet kokia tiksly kombinacijg inicija. Pavyzdziui: 2 prekybos tikslai ir 1 slaptas tikslas arba 3
prekybos tikslai.



zaidimo nugaletojas

Zaidimui pasibaigus, daugiausiai pergalés tasky (VP) turintis Zaidéjas skelbiamas nugalétoju.
Pergalés taskus gaunate uz:

Rankoje turimi brangakmeniai:

Ivykdytus tikslus: je.is”galli bqti ngglétas papaisas: ki'ekviena' per 7aidimo gale kickviena

Prekybos arba Slaptieji tikslai. Zaidima nugaléta pabaisa suteikia 3 brangakmeniy kortele, kuria Zaidéjas
K|ekV|§nas [s iu sute|k.|a t'am tikra pergalés taskus (VP). turi savo rankoje, suteikia jam
pergalés tasky (VP) kieki.

tiek pergalés tasky (VP), kiek joje
nurodyta.

Karalysté: norint panaudoti Siuos
taskus, jums reikia turéti savo pilies
kortele zaidime ir ji negali bati
uzblokuota Serkdno milZino. Jei jusy
pilies kortelé Zaidime nedalyvauja,
arba ji yra uzblokuota Serkino
milzino, tuomet uz Karalyste
pergalés tasky (VP) negaunate. Jei
dvi ar daugiau piliy yra toje pacioje

Jei Zaidéjy pergalés tasky suma vienoda, tokiu atveju laimi tas Zaidéjas, kuris valdo didziausig karalyste (korteliy skaiciumi).
Jei ir Sis variantas nepadeda, tuomet Zaidéjas turintis didziausig skaiciy nykstuky zaidimo lentoje, skelbiamas nugalétoju.



pabaisy korteles

Using an ogre card is a free action. Whenever you need, you can get ogre cards at the
Tavern. If the ogre deck runs out, renew it by shuffling the ogre discard pile.

Pabaisy korteliy aprasai:

pasala: Grubuvas:
Apkeiciate prieSininko figlréle,
kuri stovi ant karalysteés, su
savaja, kuri yra Zaidimo lentoje.

Pasalinate visas figréles
nuo pasirinktos kortelés.

Panika:

Paslenkate priesininko figlréle
daugiausiai per dvi karalystés
korteles.

vagis:
Pavogiate atsitiktinj
brangakmenj i$ priesininko.

karuna:
Pavogiate visas
pabaisy korteles i$
priesininko.

Each ogre card takes up one space in your hand and is not
worth victory points at the end of the game.



paslapéiy tikslai

Every player gets one random secret goal at the beginning of the game. Secret goals can be revealed at any point during
the game (even at the end of the game before scoring) provided the requirements written on the secret goal card are met.

Pabaisy korteliy aprasai:

Architektas:

Jusy karalysté turi taréti
ne maziau, nei 8 karalysciy
korteles.

karalivs:

Jusy karalysté turi tréti 10
arba daugiau pergalés tasky
(VP).

Uzsimaskavusi pabaisa:

Turite turéti ne maziau nei 5
pabaisy korteles rankoje.

Burtininkas:
Turite turéti ne maziau nei
5smaragdy korteles rankoje.

Keep your secret goal on the board next to you. It does not
count towards your 9 cards hand limit.

Ve o
Medziotojas:
Turite bati nugaléje bet kurias 2
ar daugiau pabaisuy.

Kalnakasys:

Turite turéti bent po vieng i$
kiekvienos rasies brangakmeniy
rankoje.

[ ] . L]
Tyrinétojas:
Turite turéti po trejetuka figaréliy dvejose
padary kortelése.



skaicivs:

Reikiamas nykstuky
skaicius, norint
jvykdyti uzduot;j

Slibinai sustabdo visy kasykly darbus karalystéje o Sekrsno milZinai
atSaukia papildomas pilies funkcijas

1 2mogedra

NEIAERIEGE!
papildomg veiksma
nurodytai zaidéjo

ISkeiskite brangakmenius | kuriy
reikalauja prekybos mainy tikslas

splavai 1 smaragdas 1 Deimantas

Move the top kingdom card of a stack to the bottom of its pile (without
rotating it). You can only dig cards that have no dwarfs. :
2 Aukso 1 Rubinas

36 KARALYSCIY 10 PREKYBOS

KORTELES TIKSLY 7 PASLAPTIES TIKSLAI 34 BRANGAKMENIAI 13 ZMOGEDRY 7 KETURIY

SPALVY
NYKSTUKAI

ZAIDIMA SUKURE IR APIPAVIDALINIO: Luis Briieh
ZAIDIMO PLETRAS: Constantine Kevorque and Anastasios Grigoriadis

ZAIDIMO ISBANDE: Alan Farias, Alexandros Manos, André Pretzel, André Teruya, Bebel Ribeiro, Dustin Gaspard,
Evellyn Briilehmeller, Fernando Celso, Igor Knop, Irene Theoharopoulos, Jake Clancey-Edwards, Jon-Paul
Decosse, Karen Soarele, Lucas Andrade, Luis Francisco, Mac Schwarz Crow, Moisés Pacheco, Richard Courchese,
Sam Fraser, Rafael Souza, Rodrigo Deus, Stefani Angelopoulos, Thiago Leite, Xenia Theoharopoulos.



